MNepilexopeva

H ¢@\oocopia pag

H onuavtikomta twv Rondo

Ta &exwplota pag Rondo

Moéte xpnowonoww ta matxvidia Rondo;

Awoe £UPaon OTIG AETTTOMEPELEG KAL OTOUG KAVOVEG
ApOUOG MalkTwy Kat dtaotaoelg Rondo

Awoe KiviTpo 0TOUG AUUVOUEVOUG
Eravainygn - n untépa e padnong
AlaXWPLOTIKA AVENAKLA KAl 1] XPNOOTNTA TOUG

Tt onuaivel «x» A0S

Movtol - aAAayn poAwv ...
Mepupepikr) 6paon oTo MOSOTPALPO

Erkowvwvia - ouyxpoviouog

TaxuTta andépaong

Ekraideuon enmkovwviag - TEPLPEPIKNG OPAONG KAl TAXUTNTAG

anogaong oe kabe matxvidt Rondo

A>KH>XH 1 - Rondo e otdyo T Snoupyia ypauung rdoag Kat SsUTepng
ETIAOYNG Y10l TOV KATOXO NG WTAAAS 20

AXKHXH 2 - Rondo 1blodektikdmrag 1 - pia pidha ota média kat pia ota xgpla 22
A>KH>XH 3 - Rondo 18108ekTikdmTag 2 - Jia TaAa oTa TIOSIAL — iaL UTaAa
OTA XEPLA KAL £V ITAAOVL 24

AYXKHXH 4 - Rondo 15106ektikdmrtag 3 - SU0 WTAAEG oTa 1IOSLaL KAl Jial Lrteha
ota Xépla 26

AXKHXH 5 - Rondo e pia emapr) kat SIartépaoT YPAUUNG e odnynua — vipuma 28
AXKHXH 6 - Rondo pe atdxo v urodoyn kateuBuvong

A>KHXH 7 - Rondo L€ 0Ttox0 Vv mpootaacia Kat Tov EAEYX0 WTAAAG
AXKHXH 8 - Rondo pe otoxo m BeAtiwon aduvapou modlou
AYXKHXH 9 - Rondo pe otdxo ™ Bektiwon mg kaBetng maoag




A>KHZXH 10 - Rondo pie otdxo ™ BeAtiwon mg kaBemg maoag + TeAsiwpa -
PEANIOTIKY) TIPOCEYYIOT

AXKHXH 11 - Rondo pe otdyo m dlam)pnon ugniol pubuol atov aywva
A>KHXH 12 - Rondo pie otdxo m BeAtiwon maoag Tou TEPOTOPUATKA
A>KHXH 13 - Rondo ple 0TOX0 TNV ELITIOTOCUVY) TOU TEPUATOPUACKA OTO
XTioWo Tty vISlou

AXKHXH 14 - Rondo pe otdxo MV avaktmnon mg WA Kat Tou
TIAATOUG — BAB0UG TWV ETITIOEUEVIIV TTAUKTWV.

AXKHXH 15 - Rondo eva\\ayng pacewv 1 - atdxog 1 eKHaBnom mg Baoikrg

apxnG Tou «Transition»
AXKHXH 16 - Rondo eval\ayng (pacewv 2 - aTGX0G 1) AVAKTNON TG WITAAAG
KOL T TTAO0 GTOV HOKPIVO GUITAKT

AXKHXH 17 - Rondo evaA\ayng @acewv 3 - oToX0G 1 avaKTon TG JITAAaAS

KL 1) EVOAQYY) pOAWYV
A>KHXH 18 - Rondo evaA\ayng @aoswy 4 - aTdxog 1 Apuva ToU TIAUKTT TToU
€Xaoe MV WTAAA O€ SIAPOPETIKO ONLIEID

A>KHXH 19 - Rondo «togkape miow - YUpW GOU TPV TIARELG TNV ITeAa 1» —
ME OTOX0 TNV ETIKOVWVIAL

A>KHXH 20 - Rondo «tagkape miow - YUpw GOU TPV TIAPELS TNV JUTAAA 2» —
JLE OTOXO TNV EMKoVWVia

ASKHXH 21 - Rondo «Ttokape Tiow - YOpw COU TIPLV TIAPELS TNV JUTAAa 3» -
JLE OTOXO TNV EMUKOVWVIA

A>KHXH 22 - Rondo «togkape miow - YUpw GOU TPV TIARELG TNV ITeAA 4» —
TIPOOEPUAVOT aywva

AYXKHXH 23 - Rondo a\\ayr|g maxvidlol kat unioapiEng (1)

A>KHXH 24 - Rondo aA\ayng maxvidiou Kat uroompiEng (2)

AYXKHXH 25 - Rondo aM\ayng avidlou (3) - Peahiotikn Mpoogyyion
ASKH3ZH 26 - Rondo aMayng mayvidiou (4) - Mdaoa Slaywwia ptpoatd
AXKHXH 27 - Rondo pe atdyo ) ouvappoyn kat 1vi

A>KHXH 28 - Rondo pie otdxo ™ cuvapuoyn kat 2v2

A>KHXH 29 - Rondo otov KUKAO ToU YNnTéSou e SUO WITAAES JUE OTGXO TNV
ETUKOVWVIA — GUYXPOVIOUO

A>KHZXH 30 - Rondo pe otdxo m Slaokedaon - Maopévol ota xépia

O ouyypapéag

Erukowvwvia pe FootballMind
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